Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Hugona Kottgtaja w Krakowie — Filia w Olkuszu

OFERTA EDUKACYJNA DLA UCZNIOW
KL. 4-6 SZKOLY PODSTAWOWEJ

Czy jestes bezpieczny w Sieci?
Opis: Zajecia z wykorzystaniem Gry XXL ,,BEZPIECZNI W SIECI”, ktéra uczy dzieci przez zabawe i ruch

podstawowych zasad bezpiecznego korzystania z Internetu, poczty email, urzgdzen mobilnych, social
mediéw oraz utrwala wtasciwe zachowania i praktyki w sieci.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 45 min.

Wyobraznia jest poczgtkiem tworzenia...
Opis: Cwiczenia twdrczego i kreatywnego myslenia aktywizujace obie pétkule mézgowe, ¢wiczenia
koncentrujgce uwage. Lekcja z wykorzystaniem gry Dixit.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 90 min.

Co uczen powinien wiedziec¢ o prawie autorskim?

Opis: W czasie zajec uczestnicy poznajg najwazniejsze pojecia zwigzane z prawem autorskim. Przyjrza
sie tez kluczowym postanowieniom licencji popularnych internetowych serwiséw. Uzyskaja
Swiadomos¢, ze prawo autorskie dotyczy ich nie tylko jako odbiorcéw, ale tez jako twércéw.
Adresaci: uczniowie 4-6 SP

Czas trwania: 45 min.

Ochrona wizerunku w sieci — o czym warto pamietac?

Opis: Uczestnicy dowiedzg sie, czym sg dobra osobiste i wizerunek. Nastepnie zapoznajg sie
z prawnymi i etycznymi aspektami rozpowszechniania wizerunku oraz zastanowig sie, jak postepowac
w codziennych sytuacjach zwigzanych z utrwalaniem wizerunku.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 45 min.
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Kryptonim: agent — fqcz stowa w skojarzenia

Opis: Cwiczenia kreatywnego myslenia opartego na skojarzeniach, w ktérych uczestnicy wcielaja sie
w jedng z dwdch rdl - kazda zwigzana jest z innym rodzajem zadan. taczenie losowych stow
skojarzeniami, ktére druzyna ma odgadng¢, jest nieztg gimnastyka umystowg i zmusza do szukania
haset, ktére w kreatywny sposéb zainspirujg druzyne. Wykorzystanie gry Tajniacy.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 90 min.

Obraz w stowie - stowo w obrazie

Opis: Cwiczenia na pobudzenie wyobrazni, rozbudzenie kreatywnosci, konstruowania poprawnych
wypowiedzi ustnych i pisemnych z kartami Dixit MNK

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 90 min.

Narratorzy przysztosci - biblioteka petna opowiesci
Opis: Zajecia podczas ktérych uczestnicy uczg sie opowiadac¢ angazujgce historie, wykorzystujac
techniki narracyjne. Celem jest rozwiniecie umiejetnosci komunikacyjnych, budowanie pewnosci siebie
w moéwieniu oraz kreatywne wykorzystanie opowiesci do przekazywania wiedzy i budowania relacji.
Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 45 min.

Rysuj! Oglqdaj! Zgaduj! - myslimy na rozne sposoby

Opis: Cwiczenia twérczego i kreatywnego myslenia aktywizujace obie pétkule mézgowe, koncentrujace
uwage. W czasie lekcji zostanie wykorzystany Swiecacy pisak PICTIONARY AIR 2 wraz z przygotowanym
zestawem haset dotyczacym ksigzki uzgodnionej z nauczycielem zamawiajgcym lekcje, nastepnie
podzieleni na dwie druzyny bedg przy pomocy pisaka odgadywac hasta. Przygotowane hasta zostang
narysowane przez uczniéw i zostang wykorzystane do gry Tajniacy.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 90 min.

Rysuj! Oglqdaj! Zgaduj! - wyobraznia na petnych obrotach

Opis: Cwiczenia twérczego i kreatywnego myslenia aktywizujace obie pétkule mézgowe, koncentrujgce
uwage. W czasie lekcji zostanie wykorzystany Swiecgcy pisak PICTIONARY AIR 2. Uczniowie
przygotowujg hasta do wybranej lektury, nastepnie podzieleni na dwie druzyny beda przy pomocy
pisaka odgadywac¢ hasta. Przygotowane hasta zostang narysowane przez ucznidow i zostang
wykorzystane do gry Tajniacy.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 90 min.
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Ekspres Wiedzy do Hogwartu

Opis: Zajecia, w trakcie ktérych uczniowie przy pomocy quizu mogg sprawdzié¢ swoja wiedze o Harrym
Potterze. Okulary VR.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 45 min.

Zatozysz sie? - pokaz na co Cie stac!

Opis: Gra towarzyska, w ktérej gracze wykonujg zadania i obstawiajg sukces lub porazke innych graczy.
Zasady sg proste: gracze wykonujg zadania (umystowe lub zrecznosciowe), a inni obstawiajg, czy im sie
to uda. Zwycieza ten, kto najlepiej obstawia i najskuteczniej wykonuje zadania.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 45 min.

Poznaj Kosmos!

Opis: Zajecia z wykorzystaniem gry wielkoformatowej ,POZNAJ KOSMOS” rozwijajgca u dzieci wiedze
o uktadzie stonecznym i wszechswiecie oraz prawach fizyki. W trakcie rozgrywki dzieci nauczg sie

najwazniejszych informacji o Ziemi, sgsiadujgcych planetach i naszym miejscu w uktadzie stonecznym.
Okulary VR.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 45 min.

Poznaj miejsce, gdzie mieszkajq ksigzki

Opis: Pierwsza wizyta w Bibliotece Pedagogicznej w Olkuszu. Poznanie historii i ciekawostek z zycia
biblioteki. Okulary VR.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 45 min.

Escape room ,,Lew, czarownica i stara szafa”

Opis: Rozwigzywanie serii zagadek, zwigzanych z trescig ksigzki C.S. Lewisa ,Lew, czarownica i stara
szafa”. W trakcie zaje¢ uczniowie utrwalajg znajomos¢ tresci lektury, rozwijajg umiejetnosci
wspotpracy w grupie, ¢wiczg logiczne myslenie i czytanie ze zrozumieniem, wzmacniajg motywacje
do nauki poprzez zabawe.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 45 min
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Z piramidgqg po zdrowie - mali eksperci dobrego zycia

Opis: Podczas zaje¢ dzieci poznajg zasady zdrowego stylu zycia, odkrywajgc kolejne pietra piramidy
zdrowia poprzez zabawe, ruch i interaktywne zadania. Mali eksperci nauczg sie, jak dbac¢ o swoje ciato,
emocje i codzienne nawyki, by czué¢ sie Swietnie kazdego dnia! Zajecia z wykorzystaniem gry
wielkoformatowe;.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 minut

»Maty Ksigze” dla matych i duzych
Opis: Zajecia z wykorzystaniem gtosnego czytania, technologii AR, kreatywnych zadan oraz gry
wielkoformatowej ,POZNAJ KOSMOS” rozwijajgcg u dzieci wiedze o uktadzie stonecznym i
wszechswiecie oraz prawach fizyki. W trakcie rozgrywki dzieci nauczg sie najwazniejszych informacji o
Ziemi, sgsiadujgcych planetach i naszym miejscu w uktadzie stonecznym. Okulary VR.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 90 min.

Zdrowe nawyki w sieci — jak mqgdrze korzystac z ekranu

Opis: Zajecia skupiajg sie na temacie higieny cyfrowej - czym jest, na czym polega, jak wazna jest
jej rola we wspétczesnym swiecie.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP

Czas trwania: 90 min.

Ligretto Lab: refleks, strategia, zabawa

Opis: Uczestnicy zanurzg sie w dynamiczng gre zespotowa w lekkiej, petnej emocji formie.

Zajecia rozwijajace refleks, spostrzegawczosc i umiejetnosc pracy w zespole. Uczestnicy uczg sie
szybkiego podejmowania decyzji, reagowania na zmieniajgca sie sytuacje oraz planowania kilku
ruchow naprzdd. Dzieki wspdlnej, rOwnoczesnej rozgrywce gra wzmacnia komunikacje, wspotprace
i zdrowa rywalizacje.

Adresaci: ucznidw klas 4-6 SP

Czas trwania: 45 min.

Sztos — warsztat sprawnosci poznawczych

Opis: Uczestnicy, pracujgc w trzech zespotach, podejmg réznorodne zadania wykorzystujgce
akcesoria z gry, sprawdzajgc swojg wiedze, spostrzegawczosé, zrecznosc i umiejetnos¢ wspotpracy.
Zajecia taczg elementy edukacji, aktywnosci ruchowej i zdrowej rywalizacji, tworzac inspirujaca
przestrzen do rozwijania kompetencji poznawczych i spotecznych.

Adresaci: uczniowie klas 4-6 SP

Czas trwania: 60 min.
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