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OFERTA EDUKACYJNA DLA UCZNIOW
SZKOt PONADPODSTAWOWYCH

Co uczen powinien wiedziec¢ o prawie autorskim?

Opis: W czasie zajec uczestnicy poznajg najwazniejsze pojecia zwigzane z prawem autorskim. Przyjrzg
sie tez kluczowym postanowieniom licencji popularnych internetowych serwiséow. Uzyskajg
Swiadomos¢, ze prawo autorskie dotyczy ich nie tylko jako odbiorcéw, ale tez jako twércéw. Poznanie
otwartych zasobdéw edukacyjnych dostepnych w Internecie mozliwych do zastosowania na wszystkich
etapach ksztafcenia oraz w bibliotekach, poznanie zasad wykorzystywania otwartych zasobdéw
edukacyjnych w zgodzie z prawem oraz licencje Creative Commons.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Kryptonim: agent — tqcz stowa w skojarzenia

Opis: Cwiczenia kreatywnego myslenia opartego na skojarzeniach, w ktérych uczestnicy wcielaja sie
w jedng z dwdch rdl - kazda zwigzana jest z innym rodzajem zadan. Kapitanowie druzyn muszg
wymyslac skojarzenia do zaprezentowanych stow w taki sposéb, by potaczy¢ ich mozliwie jak najwiecej.
Reszta grupy musi odgadng¢, co mogt mie¢ na mysli ich przedstawiciel. taczenie losowych stow
skojarzeniami, ktére druzyna ma odgadng¢, jest nieztg gimnastyka umystowg i zmusza do szukania
haset, ktére w kreatywny sposéb zainspirujg druzyne. Wykorzystanie gry Tajniacy.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Wyobraznia jest poczgtkiem tworzenia...
Opis: Cwiczenia twdrczego i kreatywnego myslenia aktywizujace obie pétkule mézgowe, ¢wiczenia
koncentrujgce uwage. Wykorzystanie gry Dixit, okulary VR.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Rysuj! Oglqdaj! Zgaduj! - myslimy na rézne sposoby
Opis: Cwiczenia twérczego i kreatywnego myslenia aktywizujace obie pétkule mézgowe, koncentrujace
uwage. W czasie lekcji zostanie wykorzystany Swiecgcy pisak PICTIONARY AIR 2 wraz z przygotowanym
zestawem haset dotyczacym ksigzki uzgodnionej z nauczycielem zamawiajgcym lekcje, nastepnie
podzieleni na dwie druzyny bedg przy pomocy pisaka odgadywac hasta. Przygotowane hasta zostang
narysowane przez ucznidéw i zostang wykorzystane do gry Tajniacy.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.
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Rysuj! Oglqdaj! Zgaduj! - wyobraznia na petnych obrotach
Opis: Cwiczenia twdrczego i kreatywnego myslenia aktywizujgce obie pdtkule mézgowe, koncentrujace
uwage. W czasie lekcji zostanie wykorzystany sSwiecacy pisak PICTIONARY AIR 2. Uczniowie
przygotowujg hasta do wybranej lektury, nastepnie podzieleni na dwie druzyny bedg przy pomocy
pisaka odgadywac¢ hasta. Przygotowane hasta zostang narysowane przez ucznidow i zostang
wykorzystane do gry Tajniacy.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Obraz w sftowie — sfowo w obrazie

Opis: Zadania i famigtowki stowne na pobudzenie wyobrazni, rozbudzenie kreatywnosci,
konstruowanie poprawnych wypowiedzi ustnych i pisemnych z kartami Dixit MNK.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Uwiezieni w czasie — zagadki doktora Thyme

Opis: Umystowa gra przygodowa ,Escape room — podrdéz w czasie”, w ktérej miodziez uczy sie
komunikacji, wspétdziatania, podejmowania decyzji, myslenia przyczynowo-skutkowego i radzenia
sobie z presjg czasu.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Ekspres Wiedzy do Hogwartu

Opis: Zajecia, w trakcie ktdrych uczniowie przy pomocy quizu mogg sprawdzi¢ swoja wiedze o Harrym
Potterze. Okulary VR.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Niepozqgdani goscie - kto zostanie najlepszym sledczym

Opis: Umystowa gra detektywistyczna oparta na logicznym mysleniu i umiejetnosci tgczenia faktéw.
Mtodziez uczy sie podejmowania decyzji oraz myslenia przyczynowo-skutkowego.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.
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Zatozysz sie - pokaz na co Cie stac!

Opis: Gra towarzyska, w ktérej gracze wykonujg zadania i obstawiajg sukces lub porazke innych graczy.
Zasady sg proste: gracze wykonujg zadania (umystowe lub zrecznosciowe), a inni obstawiajg, czy im sie
to uda. Zwycieza ten, kto najlepiej obstawia i najskuteczniej wykonuje zadania.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Biblioteki na swiecie - historia i wspofczesnos¢

Opis: Przeglad najwazniejszych, najciekawszych i najwiekszych bibliotek na $wiecie. Warsztat
informacyjno-bibliograficzny Biblioteki Pedagogicznej w Olkuszu. Okulary VR.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Higiena cyfrowa w praktyce — jak zadbac¢ o umyst w erze online

Opis: Zajecia skupiajg sie na temacie higieny cyfrowej - czym jest, na czym polega, jak wazna jest jej
rola we wspotczesnym swiecie. .
Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych

Czas trwania: 90 min.

Ligretto Lab: refleks, strategia, zabawa

Opis: Uczestnicy zanurzg sie w dynamiczng gre zespotowa w lekkiej, petnej emocji formie.

Zajecia rozwijajgce refleks, spostrzegawczosc i umiejetnosc pracy w zespole. Uczestnicy uczg sie
szybkiego podejmowania decyzji, reagowania na zmieniajgcg sie sytuacje oraz planowania kilku
ruchow naprzdd. Dzieki wspdlnej, rownoczesnej rozgrywce gra wzmacnia komunikacje, wspotprace
i zdrowa rywalizacje.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych

Czas trwania: 45 min.

Sztos — warsztat sprawnosci poznawczych

Opis: Uczestnicy, pracujgc w trzech zespotach, podejmga réznorodne zadania wykorzystujgce
akcesoria z gry, sprawdzajgc swojg wiedze, spostrzegawczosé, zrecznosc i umiejetnos¢ wspdtpracy.
Zajecia taczg elementy edukacji, aktywnosci ruchowej i zdrowej rywalizacji, tworzac inspirujgca
przestrzen do rozwijania kompetencji poznawczych i spotecznych.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych

Czas trwania: 45 min.
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